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SEGNALAZIONE
IL CODICE MORSE

Ogni scout deve imparare il «Morse» per poter segnalare. Puo essere usato con l'ausilio di
bandiere, naturalmente ad una distanza possibile, oppure con un fischietto (di certo non gridando
altrimenti a che vi serve il morse?), o infine con dei lampi luminosi (con una semplice torcia
elettrica, per esempio).

PRONTO A
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Ecco a voi la tabella con il Codice:
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Da tenere a mente che se usate le bandiere dovete dare delle info molto accurate segnalando I’
inizio del messaggio, la fine di ogni parola e la fine trasmissione
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Buona trasmissione messaggio !!!
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